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Kreativitatstechniken

Merkmale Routine-Denken und kreatives Denken

Routine-Denken kreatives Denken

bisheriges Wissen passt prazise auf die Situation bisheriges Wissen passt nur ungefahr auf die Situation

Vergleiche aus der Erfahrung flhren zu exakten Vergleiche fiihren zu neuen Anregungen, zu neuen
Lésungen Wunschzustanden

logisch und genau nicht logisch, ungenau

sicher, beruhigend verwirrend

Ziel kann sicher erreicht werden UngewiBheit, ob Ziel erreicht werden kann

groBe Richtigkeit Irrtmer, Fehler

keine Lernprozesse notwendig; notwendige Lernprozesse,
fUhrt nicht zu neuem Wissen die zu neuen Erkenntnissen fihren kénnen

geignet fr geeignet flr

Problemlésungen Ideenfindung
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Kreativitatstechniken

Brainstroming - Geistesblitze einer Gruppe

Ziele Notizen

Ideenfindung in einer Gruppe

Gedanken freien Lauf lassen

gruppendynamische Kreativitédtsentwicklung

Spielregeln Notizen

Kritik ist verboten

Phantasie erhalt freien Lauf, um méglichst kiihne
Idden zu erhalten

Ideen-Quantitat geht vor Ideen-Qualitat

Ideen anderer aufnehmen, kombinieren,
weiterentwickeln

Diskussionsleiter Notizen

formuliert das Problem

Uberwacht die Diskussion

greift ein bei RegelverstoB,
greift ein bei Versiegen des Ideenflusses

Protokollfihrer Notizen

schreibt alle geduBerten ldeen auf

strukturiert die Ideen und protokolliert
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Kreativitatstechniken

Intuitive Methode - durch freies Assoziieren zu neuartigen Ideen

Ziele Notizen

neue Ideen durch Assoziieren

Verfremdungseffekte Notizen

Blickpunktdrehung z.B. aus Kundensicht

Neu- bzw. Umbenennung des Problems

Negation einer Problemstellung

Visualisierung von Gedanken

psychologische Einflihlung

Bildung von Analogien

Befreiung von Realitatsbeschreibungen

haufiger Wechsel zwischen Abstraktion und
Konkretisierung
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Kreativitatstechniken

Synetik - Zusammentiigen

Ziele Notizen

Simulierung unterbewuBt ablaufender
Denkprozesse

Problemlésung durch Zusammenfihrung
unabhéangiger Strukturen mit dem Problem

Methoden Notizen

Sache "von weit weg" anschauen

Sache "aus der Nahe" mit ihr eng verbunden
anschauen

keine verfriihten Lésungsversuche

Gedanken freien Lauf lassen

Bionik - von der Natur lernen

Natur als Vorbild zur Lésung technischer
Probleme




